( Редактиране на  допълнителни обекти

№9

В тази част от помагалото излагам някои изпитани в собствената ми практика препоръки относно възможностите за подобрения върху чертежите и проектите, извън автоматично заложените в Auto CAD. 
.
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Кои са обектите на допълнителната редакция и какви работни процедури следваме, за да я извършим? 
MODIFY– Object►
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1.Редактиране на Асоциативна щриховка – Hatch... 
Редакция на типа и елементите на щриховката.  Замества изтриването на вече приложена щриховка и повтораната работа с чертожната команда Hatch.
Избор на редакционен инструмент

 1ви вариант: от менюто MODIFY– Object – Hatch
 2ри вариант: на командния ред въвеждаме hatchedit ( 
Отваря се диалогов прозорец, който е идентичен с Boundary Hatch.
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2.Редактиране на полилинии – Polyline
Избор на редакционен инструмент

 1ви вариант: от менюто MODIFY– Object – Polyline
 2ри вариант: на командния ред въвеждаме : рedit ( 

Команден ред:
Command: _pedit Select polyline or [Multiple]:
 [Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype 

gen/Undo]: 
* ако въведем опцията Close – затварямe контура на отворена полилиния с отсечка или дъга
* ако въведем опцията Join – към редактираната полилиния добавяме маркирани отсечки, дъги или други полилинии, когато крайните им точки съвпадат. Опцията обединява линии – превръща обикновените отсечки в полилиния; свързва две полиилинии в една; обединява дъга и полинии и т. н.
* ако въведем опцията Width – устанавяваме нова дебелина на всички сегменти  от полилинията 
Command: _pedit Select polyline or [Multiple]:
Избираме обекта  (
Enter an option [Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype 

gen/Undo]: w
Посочваме опция за дебелина w(
Specify new width for all segments: 2

Въвеждаме стойността на новата дебелина(
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* ако въведем опцията Edit vertex – редактираме върховете на сегментите на полилинията. Маркерът Х отбелязва първия редактиран връх.  
Command: _pedit Select polyline or [Multiple]:
Избираме обекта(
Enter an option [Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype 

gen/Undo]: e
Посочваме опция e( за редактция върховете на сегментите
(!!! Отваря се нов диалогов режим със следните подопции:
Команден ред:
Enter a vertex editing option

[Next/Previous/Break/Insert/Move/Regen/Straighten/Tangent/Width/eXit] <N>:
** подопция Next – маркира следващ връх от полилинията
** подопцията Previous – маркира предишен връх от полилинията
** подопцията Break – прекъсва полилинията между допълнително маркираните върхове
** подопцията Move – преместване на маркиран връх
** подопцията Regen – обновява полилинията
** подопцията Tangent – добавя на допирателна от маркирания връх, която се изчертава от върха през дадена точка или ъгъл

** подопцията Straighten – изправя сегменти от полилинията между два маркирани връха

** подопцията Width – променя дебелината в началната и крайната точка на сегмента   от пололинията, започващ от маркирания край 
Пример за използване на подопция:
Enter a vertex editing option

[Next/Previous/Break/Insert/Move/Regen/Straighten/Tangent/Width/eXit] <N>: s
Посочваме опция s( за изправяне на сегментите 
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* ако въведем опцията Splinе – заменяме отсечките от полилинията със сплайни. Върховете на сплайните се използват за контролни точки при обновяването на полилинии.  
Command: _pedit Select polyline or [Multiple]:

Избираме обекта(
Enter an option [Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype 

gen/Undo]: s

Посочваме опция s( 
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* ако въведем опцията Fit – изглаждаме ъглите на сегментите

Command: _pedit Select polyline or [Multiple]:
Избeрeте обекта  (
Enter an option [Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype 

gen/Undo]: f
Посочваме опция f(
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* ако въведем опцията Decurve – отменяме действието на командата Fit -  всички сегменти, които са обработени с Fit, се изправят.
Command: _pedit Select polyline or [Multiple]:
Избeрeте обекта  (
Enter an option [Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype 

gen/Undo]: d
Посочваме опция d(
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3. Редактиране на мултилинии – Multiline
Избор на редакционен инструмент

 1ви вариант: от менюто MODIFY– Object – Multiline
 2ри вариант: на командния ред въвеждаме mledit ( 
Да припомним: мултилиниите се състоят от поне две успоредни линии, обединени в един обект. Съществуват множество възможности за пресичането, кръстосването, срещането на мултилиниите.
При стартиране на редактора се отваря диалогов прозорец:

[image: image9.png]7 |- >>> I- Hl

= JH el

couel |t |





Сходните опции са логически обединени в колони:
1-ва колона: контролира кръстообразно пресичащите се линии. 

2-ра колона: контролира мултилиниите, които образуват T-образно  пресичане. 
3-та колона: контролира върхови и ъглови съединения – съединяване на ъгъл , прибавяне на връх, триене на връх.
4-та колона: контролира срязването или спояването на мултилиниите – прекъсване на единично посочено място, прекъсване на всички линии на посоченото място, съединяване на прекъснатите места.
1-ва колона: Пример

Сommand: _mledit
Избираме обекта(
Select first mline:
Посочваме първата права, която подлежи на редакция, чрез клик върху нея и не  даваме (
Select second mline:
Посочваме втората, която подлежи на редация, чрез клик върху нея и даваме (
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2-ра колона: Пример


[image: image11.wmf]
3-та колона: Пример
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4-та колона: Пример
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При избор на командата за чертане на Multiline командият ред има следния вид:
Command: _mline
Specify start point or [Justification/Scale/STyle]:
* опцията Justification – подравняване. Вече разгледахме опцията в темата за редакционните команди.
* опцията Scale (мащаб) – променя разстоянието между успоредните линии

*опцията Style – стил на мултилиниите. Под “стил на мултилиниите” се разбират настройки, с които избираме вида и променяме цвета на двете линии едновременно или на всяка поотделно. Краищата на линиите могат да се свържат с дъга или с друга линия. Наборът от тези настройки се запазва от потребителя към чертежа със съответно име на латиница и може да се използва многократно при изчертаване на други проекти.
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Стил на мултилинията: меню Format-Multiline Style
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Характеристики на мултилинията:

1-во: даваме име на новия стил – обезателно на латининица, без да използваме символи и цифри.
2-во: описваме на кратко особеностите на стила
3-то: с клик върху бутона Add правим създадения стил текущ. 
4-то: клик върху бутона Element Properties – отваря се нов диалогов прозорец, в който определяме характеристиките на новият стил.
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5-то: Редакционната команда Offset ни е позната – копиране с успоредно отместване. Избираме Offset, въвеждаме нова стойност и задължително подвърждаваме приложението на настройката с клик върху бутона Add. Създава се нова успоредна линия.При необходимост действието се повтаря.
(!!! Разстоянието за отместване се мери от централната ос на мултилинията.
6-то: настройка на цвета на линиите   
7-мо: възможност за избор на вида на линията – непрекъсната, осова, зигзагообразна, пресъната и др.
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(!!!  Новият тип линии се зарежда предварително в диалоговия прозорец  Load!
8-мо: за запазване на настройките, направени в диалоговия прозорец Element Properties, даваме клик върху бутона ОК.  Програмата ни извежда отново в диалоговия прозорец Multiline Style.
Свойства на мултилинията:

(!!! За да променим свойствата на съществуваща мултилиния, първо трябва да я наименоваме.
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* за да променим краищата на мултилинията:
1-во: Клик върху бутона Multiline Properties – отваря се диалогов прозорец. За завършек на полилинията избираме дъга, линия или запълване.

2-ро: за запазване на настройките – ОК.
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а-опция: съединяване при върховете на полилинията
б-опции: контрол върху краищата на мултилинията – настройки за началото (start) и края (end) на мултилинията.
*[image: image22.png]Line



 - завършек с линия

*[image: image23.png]Outer arc



 - завършек с външна дъга (закръгляне на външната линия от мултилинията)
*[image: image24.png]


 - завършек с вътрешна дъга (закръгляне на вътрешната линия от мултилинията)
*[image: image25.png]Angle



 - завършек под определен ъгъл (закръгля вътрешната линия от мултилинията)
с – опция: запълване на линиите
(!!! Standard-стилът на мултилинията не може да се редактира!
При работа с чертожен инструмент Multiline избираме измежду автоматично заложените и създадените от нас стилове! 
Пример за свободно изчертаване на мултилиния със Standard-стилът
Command: _mline
Current settings: Justification = Top, Scale = 20.00, Style = STANDARD

[image: image26.wmf]
Пример за свободно изчертаване мултилиния със стилът “BB” от нас, създаден по гореописаната метода.
Current settings: Justification = Top, Scale = 20.00, Style = BB

Specify start point or [Justification/Scale/STyle]:
(!!! За да сменим стила, задаваме ST(на командния ред. Въвеждаме името на избрания стил, за да го направим текущ, и даваме(. 

[image: image27.wmf]
(!!! За редакция използваме [image: image28.png]


 и трансформираме мултилинията в обикновени линии. 

За да проверим и променим променим характеристиките, маркираме мултилинията и даваме клик върху бутона [image: image29.png]


 (Properties).
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4.Обединяване на обекти – Union
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Опцията обединява избраните обекти чрез съставяне на регион. От лентата с инструменти DRAW - REGION[image: image32.png]


 Множеството геометрични тела формират един обект.
(!!! Изпълнение на командата: DRAW–REGION-ограждаме обектите с прозорец
Command: _union

Избираме командата
Select objects: 1 found

Select objects: 1 found, 2 total

Показваме първата и втората фигура, които ще се обединяват, чрез клик върху тях и тогава  даваме( .

Следва: MODIFY- Solids Editing – Union
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5. Изваждане на обекти – Subtract
Действие, обратно на Union.
* MODIFY-Solids Editing-Subtract
[image: image34.jpg]



(!!! Изпълнение на командата: DRAW–REGION-ограждаме обектите с прозорец

* избираме обекта, от който ще се отнемат площ 

* посочваме чрез клик общите части, които се отрязват от първия обект.

[image: image35.wmf]
 Кой пак е на ход ?... Геодезистите!!!





Мразя реда и ограниченията !





Вродената  скромност не е излишна!


Следващите стъпки са посветени отново на бъдещи, настоящи и прочее геодезисти и други специалисти!





Почти съм се сетила за пътя на създаване! Обзалагам се, че е като при точката!!!





ААА - бях в този магазин за лии ..нии и там нямааа никаквииии!!!
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