Returning
references
•
Дадена функция може да върне референция (това е еквивалентно на връщането на pointer)
const double& XY::GetConstX() const {return x};
•
Така декларирано функцията връща константна референция до XY object и може да се използва само от дясната страна на присвояването:
my.GetConstX() = 1.0;
// is wrong!!!
returning reference from a function
•
Грешка в C е следното:
int *GetInt()
{
int result = (int) (rand() / 1000);
return &result;
// don’t do this!!
}
•
функцията връща pointer до стака,който ще се използва на др място след като функцията се изпълни (член-променливата липсва!!!) !!!
•
еквивалентна С++ грешка:
int& GetInt()
{
int result = (int)(rand() / 1000);
return result;
}
//the compiler is still returning a pointer to a temporary variable






























































































