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3. Скенери Въпреки масовото навлизане на цифровите апарати и многообразието от CD/DVD дискове с картинки, които се продават, все още основно средство за въвеждане на изображения в компютъра остава скенерът. Ще разгледаме основните видове скенери, принципът им на работа, основните им характеристики и приложения. Тъй като производителите на скенери използват различни драйвери (модули), които позволяват да управлявате вашия скенер, няма да се спираме върху софтуерните настройки. Днес съществува изключително многообразие от скенери на пазара - с цени от няколко десетки лева до десетки хиляди лева, разделителна способност от 100 до 15 000 dpi и т.н. Ако все още не разполагате с това така ценно устройство, на следващите страници ще получите информация, която ще ви помогне в избора на вашия пръв скенер. Основните видове скенери са: ръчни, плоски и барабанни, като всеки от тези видове има сфери на приложение, предимства и недостатъци. 

4. Плоски скенери Плоските скенери са най-разпространените, което се дължи на факта, че повечето от сканираните оригинали са равнинни и непрозрачни и не на последно място, тяхната достъпна цена. До голяма степен приличат на копирните машини. При тях оригиналът, който ще се сканира, се поставя върху стъкло (с образа надолу). Под стъклото е разположена шейна, на която са закрепени лампа и фоточувствителни елементи (матрица). Отразената от оригинала светлина, чрез система от оптични елементи, попада върху матрицата, която реагира на R, G и B компонентите на светлината. Изображението, което се подава към компютъра, е RGB. Някои от по-скъпите модели скенери, вместо една лампа излъчваща бяла светлина, имат три (излъчващи червена, зелена и синя светлина). Това позволява, при нужда, да се сканира на три пъти (по един път за всеки цвят), при което се получава по-качествено изображение, благодарение на елиминирането на ред смущения. Много от плоските скенери са оборудвани със специална приставка, която позволява да се сканират прозрачни оригинали (диапозитиви). На приставката е монтирана допълнителна лампа, като в този случай светлината преминава през оригинала, а не се отразява от него. 

5. Барабанни скенери Барабанните скенери се отличават с по-добра чувствителност към светлината, по-висока разделителна способност и оптична плътност - разбира се, на съответната цена. Могат да сканират прозрачни или непрозрачни оригинали, които се поставят върху външната или върху вътрешната цилиндрична повърхност на барабана (зависи от модела на скенера). Колкото е по-голям диаметърът на барабана, толкова по-голям оригинал ще можете да поставите на него. Обикновено, по-високопроизводителните и скъпи модели се предлагат в комплект с работна станция с инсталиран специализиран софтуер, който да ги обслужва. 

6. Скенери за диапозитиви Както се разбира от наименованието, това са специализирани скенери за фотоленти (диапозитиви). Характерно за тях е много голямата им разделителна способност. Това е така, защото от сравнително малък по площ оригинал (35 мм), често трябва да се подготви изображение с по-големи размери и нужната разделителна способност - диапозитивът трябва да бъде сканиран с по-голяма разделителна способност. 

7. Ръчни скенери Днес те са предназначени да задоволяват нуждите на потребителя по време на път. Характеризират се със сравнително ниска разделителна способност. Въвеждат изображението в компютъра, като се плъзгат ръчно върху сканирания оригинал, който трябва да бъде равен и гладък. На външен вид приличат на скенерите за баркодове в супермаркетите. Не намират широко приложение в предпечатната подготовка, главно поради тяхната неразпространеност и факта, че качеството на изображението силно зависи от стабилната ръка на оператора. 

8. Камери Цифров фотоапарат Фотоапаратът е сложна система, която се състои от следните основни възли: 1. оптична част – обектив; 2. система за оценка и трансфер на изображението – измервателна част, затвор; 3. детектор на изображението – електронен фотосензор или филм. 

9. Уеб камера Уеб камера е устройство, свързано към компютър или компютърна мрежа, често с помощта на USB порт, или, ако е свързан към мрежа, Ethernet и Wi-Fi. Най-популярната употреба е за videotelephony , позволяваща на един компютър, за да действа като видеотелефония или видео конферентна станция . Други популярни приложения, сред които са запис на видео файлове или дори все още изображения, са достъпни множество софтуерни програми , приложения и устройства. 

10. Файлови формати BMP BMP (Bitmap File) е графичен формат, създаден от Micro$oft, и е основният използван в Windows. Разширението на файловете идва от термина BitMaP, който в превод означава “карта на битовете”. Вариантите по отношение на разделителната способност при него са без ограничение, а по отношение на броя на цветовете се поддържат 1, 2, 4, 8, 16, 24 и 32 бита на пиксел. Това е формат, при който обикновено не се използва компресия при съхраняването на изображенията, затова и размерът на крайните файове е доста голям. GIF Създателите на форманта GIF (Graphics Interchange Format) са CompuServe. GIF има две разновидности: стандартната, която се означава GIF87a, и GIF89a, при която е добавена възможност за анимиране. Основното му предназначение е съхранение и компресиране на изображения с малък брой цветове, притежаващи сравнително много на брой едноцветни области, рязко разделени една от друга, например таблици или диаграми. Малкият обем на GIF-овете се постига чрез използването на алгоритъм LZW. Компресията LZW (Lemple-Zif-Welch) е специфична технология за компресиране на GIF, TIFF, PDF и PostScript файлове. Тук качеството на изображенията се запазва, защото информацията за него се съхранява напълно, но големината на файла намалява с около 30%. Компресията LZW е най-ефективна, когато се прилага при изображения с големи едноцветни области или графики. Тя е подходящя и при съхраняване на изображения, съдържащи алфа-канали, в чиято основа стоят големи черно-бели площи. GIF има следните технически характеристики: поддържа разделителна способност до 1024x768 пиксела при максимална дълбочина на цвета до 8 бита на пиксел или палитра от 256 избрани цвята. Нищо не 

11. пречи това да бъдат 256 различни нюанса на определен цвят. Броят на цветовете може да се задава от 2 до 256, като по-малкият брой цветове води до намаляване на обема на изобажението. GIF поддържа прозрачност, която се задава, а един от цветовете от палитрата се обозначава като прозрачен. Разновидността GIF 89a позволява създаване и преглеждане на несложни анимации. Този “анимиран” ефект се получава вследствие на възможността за разделяне на изображението на кадри. GIF89a притежава способността да дефинира някои от кадрите като разлика с изображението на даден основен кадър. така отпада повтарящата се информация и информационния размер значително намалява. Процесът се нарича оптимизиране. GIF позволява към изображението да се прикрепи и текст с дължина до 255 символа. JPEG Името на този формат идва от съкращението на името на неговите създатели, а именно Joint Photofraph- ic Experts Group. Неговото основно предназначение е съхранението не реални изображения с много на брой цветове в максимално смален обем. Казано иначе, форматът е особено подходящ за снимки, което обяснява и все по-масовото му използване в цифровите фотоапарати. JPEG постига доброто си ниво на компресия основно поради загуба на информация. Това става на два етапа, като се разчита на факта, че човешкото око не е толкова чувствително и не може да улови сравнително малките разлики в цветовете. Първо се намалява информацията, свързана с цветовете, а след това и тази, която се отнася до пикселите в предходните зони на изображението. Това, както и нивото на компресия на JPEG файловете, в повечето случаи би могло да се коригира от потребителите. JPEG използва основно две цветови схеми: 24-битова и 8-битова в степените на сивото (grayscale), но не поддържа прозрачност. PNG PNG (Portable Network Graphics) е свободен формат, специално проектиран за работа в уеб. Основната причина, която води до появата на този формат, е, че се търси достатъчно добър и надежден заместник на остаряващите вече стандарти GIF и JPEG. Съвременния PNG няма ограничения относно цветовите палитри, дълбочината на цвета, както и към резолюцията. Основната разлика, отличаваща го от JPEG, 

12. е, че неговата компресия е без загуби на качеството, за сметка на известно увеличение на обема на изходния файл. PNG предоставя много удобства при създаване на елемени за уебстраници благодарение на усъвършенстваната в сравнение с GIF поддръжка на прозрачност и многослойност. Неговите слоеве достигат до 254 - повечето формати са ограничени само до два слоя, а прозрачността на всеки от тях може да варира от 0 до 100%. Освен това е възможно многократното компресиране и разкомпресиране на файла, без това да доведе до прогресивно влошаване на качеството, както се случва при JPEG. TIFF Това е преди всичко професионален графичен формат, разработен съвместно от Aldus и Micro$oft. Пълното му наименование е Tagged Image File Format. Утвърждава се като графичен стандарт, предимно в областта на предпечатнана подготовка и издателската дейност. Поддържа се до 24-битов цвят и разделителна способност без ограничения, има и опция за компресия на графичната информация. TIFF е изключително гъвкав формат, поддържащ възможността за съхраняване на няколко изображения и друга информация, предимно текст, в един общ файл. В повечето случаи TIFF служи като “контейнер” за няколко JPEG изображения. EPS Encapsulated Postscript Format (EPS) първоначално е разработен като изходен формат на подготвени за отпечатване графични изображения. По принцип този формат е създаден не за по-нататъшна обработка на графични файлове, а за директно използване от програми за предпечатна обработка, както и при експонация. Повечето векторни програми използват EPS като един вид преход между векторизирания файл и обръщането му в растерна графика. Това е така, защото той притежава всичко необходимо за безприпятствано пренасяне на графична информация. EPS файловете поддържат практически всички цветови палитри и схеми. Един такъв файл може да съдържа едновременно растерни изображения и векторни графики - криви и текст, което осигурява възможно най-високо качество на отпечатаното изображение. Предимство е, че EPS файловете могат да се увеличават и намаляват без влошаване на качеството на изображението. Недостатък е, че не се поддържат алфа-канали и слоеве. 




