Изчертаване на ГЛИН (Генератор на линейно изменящо се

напрежение) с един транзистор.
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Заредените библиотеки са от Sim.ddb. Чрез прозореца “Browse” се избират елементите с които ще работим. От библиотеката “Simulation

Symbols.Lib” – вземаме резисторите (R1 и R2) и кондензатора ( C1 ), също така в тази библиотека може да намерите следните елементи: бушон, потенциометър, различни видове генератори на напрежения и ток, променлив кондензатор и т.н.т.

По подразбиране и кондензатора и резистора се намират във вертикално положение след като сме ги взели от библиотеката, тяхното завъртане става

по два начина, първия като натиснем два пъти с левия бутон на мишката върху дадения елемент (може и като натиснете десния бутон на мишката и изберете менюто “Properties…”) и се появява следния прозорец “Part” който е общ за всички елементи.
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Отиваме в менюто – Graphical Attrs

Orientation – ориентация на елемента (от тук става завъртането на елемента);

Mode - това меню има три положения, желателно за резистори, кондензатори и т.н. да се остави “Normal” а за транзистори да се даде “DeMorgan”, по този начин се появява кръгчето на транзистора; Mirrored – огледален образ, завърта елемента в огледалния му вид; Втория начин за завъртане на елемента е много по – лесен , той представлява бързи бутони или по – точно клавишна комбинация. След като сме избрали елемента с мишката го пренасяме в работното поле и натискате “Left Shift” + “Space”, с което автоматично завъртаме на 90градуса елемента обратно на часовата стрелка. 
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Поставянето на захранването и генератора става също по два начина ,

изборът си е ваш:

Първия начин е като добавите прозореца със захранвания, а то става от

бутона [image: image4.emf], чрез менюто “Toolbars”.
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От този прозорец си избираме даденото захранване, както и генератора на правоъгълни импулси. Параметрите нямат значение при изчертаването на схемата или трасирането, а имат значение само при симулацията на схемата, затова за сега няма да бъдат разгледани.

Втори начин е като отидем с мишката и извикаме менюто показано на фиг.39,

след което си избираме захранване и генератор.
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Сега вече можем да свържем елементите и да поставим масата на схемата, то става чрез прозореца от инструменти “WringTools”.
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Чрез горния най – ляв инструмент “PlaceWire” изчертаваме връзките между

елементите.

Чрез горния четвърти инструмент от ляво на дясно “PlaceNetLabel” задаваме

имената на входа и изхода или на дадена връзка.

Забележка: Името на връзката няма значение при изчертаването на схемата

но при симулация има много голямо значение, затова ви препоръчвам за да

нямате проблеми електрическите връзките ги кръщавайте с букви и не

използвайте цифри и символи.

Чрез горния пети инструмент от ляво на дясно поставяме масата на схемата,

има една подробност този инструмент не е само маса ами може да се използва и за други цели както сами ще видите в по – долните примери. За това след като сте поставили елемента на работното поле, натиснете два пъти левия бутон на мишката върху него, след което се появява прозореца “Power Port”, показан на фиг.40.
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На “Net” – се пише “GND”, по подразбиране програмата разбира че това е маса.

На “Style” – се избира “Power Ground”, това меню е свързано с изображението на елемента.

Завъртането на масата вече би трябвало да знаете как става.

Сега вече остава да обозначим елементите и техните стойности, то става

също от прозореца “Part”, но от менюто “Attributes”.

Lib Ref - не се променя, има връзка със симулацията на схемата.

Footprint - тук се записва името на цокъла на дадения елемент.

Designator - наименованието на елемента, то може и да бъде “VT1” според БДС.

Part Type - името на елемента, за транзистора неговото име, за резистора

неговата стойност и т.н.;

Sheet Path - не се променя; Part - не се променя;

Selection - маркиране на елемента; Hidden Pins - скриване на имената, на

изводите;
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Hidden Fields - скриване на стойностите на елемента;

Другите менюта освен “Graphical Attrs” от този прозорец нямат никакво

значение, те са свързани със симулацията на схемата.
