
• Взаимодействия на обекти.Понятие за 

абстракия и модулност.  

• Програмни практики: цифров часовник: 

диаграми на класове и обекти; проект и 

програмни елементи.  

• Групиране на обекти. Колекции и итератори. 

Програмни практики: проект ‘notebook’; 

обектна структура, използване на колекции.  

Теми: 





Definition: 



Designing classes  













Fragments of  

















New theme  



Колекции от данни 

 Колекциите са обекти, които сочат към 
група от обекти.  

 Колекциите съдържат референции към 
данни от тип обект.  

 Всякакъв тип обект може да се 
съхранява в колекция. 



Collections Framework  

 интерфейси 

 имплементация 

 алгоритми 



Технология на съхраняване на 
колекцията 

 Масив (Array):  
◦ Фиксиран размер, бързо и ефикасно за достъп, трудно за 

модифициране. 

 Свързан списък (Linked List): 
◦ Елементите имат референция за упътване към следващия 

елемент, лесен за промяна, бавен за претърсване.  

 Дърво (Tree): 
◦ Лесен за промяна, съхранява елементите в ред.  

 Хеш таблица (Hashtable): 
◦ Използва се за индексиране на ключ който идентифицира 

елементите. Елементите са извличат от хеш таблицата чрез 
използване на ключ на елемента.  



Масиви и свързан списък 



Хеш таблица 



Видове колекции 

 Collection 

◦ Прост контейнер от неподредени обекти. Повторенията са 
позволени.  

 List 

◦ Контейнер от подредени елементи. Повторенията са 
позволени.  

 Set 

◦ Неподредена колекция от обекти, в която повторенията не 
са позволени.  

 Map 

◦ Колекция от ключ/стойност по двойки. Ключът се използва 
за индекс на елемента. Повторение на ключове не се 
допуска.  














