36. Виртуални машини – оснвни принципи на работа
Представлява програмен процес, който симулира хадуерен компютър. От гледна точка на работната операционна система  няма разлика между виртуална и истинска машина. Върху един хардуерен компютър, могат да работят едновременно множество виртуални машини. Единственото ограничение е мощността на процесора и наличната памет. 
 От гледна точка на реалната система, всяко подобно "симулирано PC" представлява достатъчно голям файл, в който е записана конфигурацията, състоянието и данните на инсталираната операционна система и нейните софтуерни приложения. Технологията на виртуалните машини позволява по-ефикасно използване на хардуерните ресурси, намаляване на разходите за хардуер, електрозахранване, охлаждане, мрежова инфраструктура. Използването на тези технологии предоставя ред преимущества пред инсталиране на две (или повече) операционни системи на един твърд диск или зареждане на операционна система от т.нар. Live CD. Докато в изброените случаи в даден момент имаме само една активна операционна система, с виртуализиране можем да имаме активни две, три и повече ОС-и работещи на един и същ компютър (или сървър). Бихме могли да изучаваме нова ОС докато работим в друга. Виртуалната машина заедно с операционната система, която носи тя със себе си, както и всеки друг софтуер, инсталиран под тази операционна система, могат да бъдат записани като файл на твърдия диск, за да бъдат архивирани и използвани и в бъдеще.
