19. Виртуална памет
Виртуалната памете техника която позволява изпълнение на програми които не са поместени изцяло в основната памет. Главното и предимство е, че потребителските програми могат да бъдат по големи от основната памет. Виртуалната памет се реализира чрез средствата на странична или сегментна или странично/сегментна организация, и чрез механизма за размяна.

Същност на виртуалната памет

Виртуалната памет е отделяне на потребителската логическа памет от основната памет. Виртуалната памет съществува паралелно със основната памет като м/у тях се осъществява динамично съответствие ч/з механизмите на страничната организация.Виртуалната памет е адресно пространство разделено на страници разположени в/у външно запомнящо устройство. Работата и наподобява системите със странична организация и размяна. На всяко избрано за изпълнение задание се заделя област от виртуалната памет, в която то се разполага като някои от неговите страници се прехвърлят в основната памет като по време на изпълнение страници постоянно се въвеждат и извеждат. Системен механизъм наречен управление на вторичната памет, поддържа таблица с информация за съответствието м/у виртуалните адреси и физ. разположение на данните в/у диска.Съответствието м/у виртуалната и основната памет се управлява от страничен супервайзор, който динамично организира записа на необходимите страници в основната памет. Таблицата на страниците е допълнена с бит за присъствие показващ дали съответната стр. се намира в основната памет.

Virtual Memory Addressing
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Figure 2.10 Virtual Memory Addressing




Защита на информацията и сигурност

· Проблемът включва контролиране на достъпа до компютърните системи и информацията, съхранявана в тях .

· Основни посоки:

· НАличност

· Секретност

· Цялостност на данните
· Автентичност

Key Elements of an Operating System

[image: image2.png]Operating System
Service Call Service
from Process | | Call
‘Handler (code)
Long- Short. 1O
Interrupt
from Process Interrupt g!rm gnm Queues
Interrupt ‘Handler (code) ueue  Queue
fromto Short-Term
Scheduler
(code)
v
Pass Control
to Process

Figure 2.11 Key Elements of an Operating System for Multiprogramming




Различни архитектурни подходи

· Включват:

· Архитектура с микроядра
·  Multithreading

·  Разпределени ОС
Обектно ориентиран дизайн
