5. Кеш памет
Кеш паметта е невидима за операционната система, но взаимодейства с други хардуерни управления на паметта.
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Figure 116 Cache and Main Memory




Кеша съдържа копие на част от основната памет, затова процесорът първо се обръща към него. Така се ускоряват процесите. Процесорът генерира адреса на думата, която трябва да се прочете. Ако той вече е в кеш паметта, се доставя на процесора, ако не – блокът, съдържащ думата, се зарежда в кеша и след това се доставя на процесора.
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Figure 1.17 Cache/Main-Memory Structure




Основната памет се състои от до 2nадресируеми думи като всяка има уникален n-битов адрес. За да се разчита по-лесно тази памет е разделена на сектори с определена дължина от К-думи всеки. Това прави M=2n/K сектора. Кеша се състои от С-слота от по К-думи всеки. Слотовете в кеша се много по-малко от секторите в основната памет. Някои подмножества на блоковете от основната памет се намират в слотовете на кеша. Секторите са повече от слотовете, определен слот не може да бъде постоянно свързан към даден сектор. Затова всеки слот съдържа етикет, който определя към точно кой сектор е свързан в момента. Етикета обикновено е поредица от битове от по-висок ред и се отнася до всички адреси, които започват с тази последователност.

Кеша се характеризира с размер, мапинг функции и разменящи алгоритми. Размера на кеша силно влияе върху проиводителността. Колкото по-голям е, толкова повече бързо достъпни части от паметта ще са възможни. Размерът на блока за обмен също е от важно значение. Твърде големия размер намалява шансовете за преизползване. Мапинг функциите определят коя част от кеша ще бъде използвана. По-голямата сложност на мапинг функциите води до увеличаване на разходите. Когато кеш паметта е пълна, разменящите алгоритми определят коя част от паметта трябва да се замени.

