12. Архитектура на  Linux ядро
Всеки процес е представен чрез  task_struct структура. Вектора task е масив от указатели към всеки task_struct в системата. Максималния брой процеси се ограничава от размера на вектора task, т.е 512. Когато се създаде нов процес  се заделя нов task_struct в паметта и се добавя към task  вектора. Полетата на task_struct са:
Положение – state ; той има следните стойности – работещ;  чакащ; спрян; зомби; Зомби е спрян процес, който по някаква причина все още има task_struct в task  вектора.

Информация за разпределението – scheduling information – подредба на процесите според това кой заслужава да бъде пуснат най-напред.

Идентификатори – identifiers – това е число. 

Комуникация между процесите – inter process communication 

Други
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