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Задание(35831):

Даден е двумерен масив a с 10 реда и 10 колони реални числа. Да се определи максимален минимум по редове в областа върху първите 5 колони. Генерирайте едномерен масив b и двумерен c. Масивът b съдържа всички числа от масива a, които са от областа върху вторите 5 реда и отговарят на условието “по-големи” по отношение на определеното до този момент число. Масивът c съдържа индексите на числата от масива a попаднали в масива b. С така полученият c изчислете сумата на числата.
Обяснителна записка:

Данни:

Масивът c запазва индексите в последователност ред, колона

Функции:

void CreateMatrix(void); - създава матрица

10x10 със случайни числа
void ViewMatrix(float mat[10][10]); - 
показва матрица 10x10 
float FindMaxMin(float mat[10][10]); - 
намира максимален минимум в матрица 10x10 и връсхта това число

void CreateBe(float mat[10][10],float var); - 

създава масивa b от матрица 10x10,

като изпплзва var за условие. Тъй като

масивът b е от 100 елемента, празните 

елементи се означават с “3.4e38”.

void ViewArray(float arr[100]); - извежда 

масив, в случая масива b като числата,

които не принадлежат на масива(“3.4e38”) не се извеждат.

float Sum(UChar inx[100][2],float mat[10][10]); - изчислява сумата, търсена в

 
условието, като индексите се взимат от


масив inx, а съответстваштите им

елементи от матрицата mat.
void ViewCe(UChar inx[100][2]); - извежда 

на дисплея индексите запазени в inx

Програмен текст):
<Assign.c>

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

typedef unsigned char UChar;

float a[10][10];

float b[100];

UChar c[100][2];

float maxmin;

float sum;

void CreateMatrix(void);

void ViewMatrix(float mat[10][10]);

float FindMaxMin(float mat[10][10]);

void CreateBe(float mat[10][10],float var);

void ViewArray(float arr[100]);

float Sum(UChar inx[100][2],float mat[10][10]);

void ViewCe(UChar inx[100][2]);
//******************** MAIN **************************

int main()
{

CreateMatrix();

ViewMatrix(a);

maxmin = FindMaxMin(a);

printf("Minimal maximum is: %4.1f",maxmin);

CreateBe(a,maxmin);

ViewArray(b);

ViewCe(c);

sum=Sum(c,a);

printf("\n%4.1f",sum);

return 0;

}

//******************************************************

void CreateMatrix(void)
{

 char i,j;

 for(i=0;i<10;i++)


for(j=0;j<10;j++)



a[i][j] = 1+random(100);

}

//******************************************************
void ViewMatrix(float mat[10][10])
{

 char i,j;

 for(i=0;i<10;i++)

 {


for(j=0;j<10;j++)



printf("%4.1f  ",mat[i][j]);

 printf("\n");

 }

}

//******************************************************
float FindMaxMin(float mat[10][10])
{

 float most;

 float least[10];

 char i,j;

 for(j=0;j<10;j++)

 {


least[j] = mat[j][0];


for(i=1;i<5;i++)



if (mat[j][i] < least[j])




 least[j] = mat[j][i];

 }

 most = least[0];

 for(i=1;i<10;i++)


  if (least[i] > most)




most = least[i];

 return most;

}

//******************************************************
void CreateBe(float mat[10][10],float var)
{
 char k = 0;

 char i,j;

 for(j=5;j<10;j++)


for(i=0;i<10;i++)



if(mat[j][i]>var)




{





b[k] = mat[j][i];





c[k][0] = j;





c[k][1] = i;





k++;




}

  for(i=k;i<100;i++)


{



b[i]=3.4e38;



c[i][0]= 255;

   }

}

//******************************************************
void ViewArray(float arr[100])
{

 char i;

 printf("\n");
 for(i=0;i<100;i++)


{



if(arr[i]>=3.4e37) break;



printf("%4.1f\t",arr[i]);


}

}

//******************************************************
void ViewCe(UChar inx[100][2])

{

 char k;

 printf("\n");

 for(k=0;k<100;k++)


{



if(inx[k][0] == 255) break;



printf("[%d][%d]\t",inx[k][0],inx[k][1]);


}

}

//******************************************************
float Sum(UChar inx[100][2],float mat[10][10])
{

 float sum = 0.0;

 char x,y;

 char k;

 for(k=0;k<100;k++)

 {


x=inx[k][1];


y=inx[k][0];


if(inx[k][0] == 255) break;


sum += mat[y][x];

 }

 return sum;

}
