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Съдържание на модулите:

main .c
- съдържа главната функция main и текстовете на менютата

my_func.c
- съдържа всички функции 
my_func.h
- съдържа прототипите на функциите;
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Описание на използуваните модули(функции) – прототип,входно изходни параметри и предназначение:

· struct node *addFootball (struct node *footballs) - Фунцкия за добавяне на данни за ново първенство. Връща указател в началото на  дин.списък от структури с данни за първенствата. Има 1 параметър – указател към началото на дин.списък от структури.
· struct node *CmpNumber (struct node *footballs, int number) – Функция за проверка за съоветствие на кода на първенството. Връща стойност от тип указател към елемент-структора от списъка ако намери съответствие,иначе NULL.Има 2 параметъра:
struct node *footballs – указател към началото на дин.списък от структури;
int number – променлива съдържщата кода на първенството;

· struct node *updateFootball (struct node *footballs, char name) – Функция за актуализация на данните за първенство по име. Има 2 параметъра:
struct node *footballs – указател към началото на дин.списък от структури;
int number – променлива съдъжщата кода на първенството;
· void ShowSortFootball (struct node *footballs, int tv)  – Функция за печат на информацията за първенствата сортирани по големина на ТВ-аудиторията и по зададена минимална стойност от потребителя. Не връша стойност.
Има 1 параметър:
struct node * footballs – указател към началото на дин.списък от структури;

· struct node *deleteFootball (struct node *footballs, struct node *football) – Функция за изтриване на първенство от списъка. Връща указател началото на  дин.списък от структури с данни за първенствата. Има 2 параметъра:
struct node * footballs – указател към началото на дин.списък от структури;
struct node * football – указател към елемента за изтриване;

· void InfoFootball (struct node *footballs, int team) - Функция за печат на информацията за първенства с брой отбори по-голям от зададения. Има 2 параметъра:

struct node * footballs – указател към началото на дин.списък от структури;



int team – брой на отборите
· int SaveToBinary (FILE *fp, struct node *footballs) – Функция за запис на дин.списък от структури в двоичен файл. Има 2 параметъра:

FILE *fp – указател към файл за съхранение на информацията;

struct node * footballs – указател към началото на дин.списък от структури;

· struct node *ReadBinary (FILE *fp, struct node *footballs) – Функция за прочитане на информацията от двоичен файл и запис в дин.списък от структури.

Има 2 параметъра:
FILE *fp – указател към файл с информацията;

struct node * footballs – указател към началото на дин.списък от структури;

Листинг на source изходния код на програмата:

my_func.h
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <windows.h>
#include <string.h>
typedef struct {


char name[50];


int number;


int koef;


int team;


int tv;


int sredno;


}Football;

struct node {


Football s;

struct node *next;

};

struct node *addFootball(struct node *footballs);

struct node *CmpNumber(struct node *footballs,int number);

struct node *deleteFootball(struct node *footballs, struct node *football);

struct node *updateFootball(struct node *footballs,char name);

void ShowSortFootball(struct node *footballs, int tv);

void InfoFootball(struct node *footballs,int team);

int SaveToBinary(FILE *fp,struct node *footballs);

struct node *ReadBinary(FILE *fp,struct node *footballs);

struct node *del(struct node *head);

int menu( char *t[]);

main.c
#include "my_func.h"
//------------- масив с текста на менюто -----------------------
char *txt_menu[]=

{


  "<Меню>\n--------------------",



"Въвеждане на данни за ново първенство",



"Промяна на данните на първенство",



"Извеждане на информация за първенства по ТВ-аудитория",



"Извеждане на информация за първенства по брой професионални клубове",



"Запис на данните в двоичен файл",



"Прочитане на данни от двоичен файл",



"Изход",



NULL,

};

int main()

{


int mode,k;


int team,tv;


char name;


FILE *fp_in = NULL, //-- указател към входен файл ---


*fp_out = NULL; //-- указател към изходен файл ---

struct node *footballs = NULL; //--- указател към началото на дин.списък от структури

char check[50];

//---------------------------------------
  SetConsoleCP(1251);

  SetConsoleOutputCP(1251);

//---------------------------------------
  do {


  mode=menu(txt_menu);



switch (mode)



{



case 1:




footballs=addFootball(footballs); //--- извикване на ф-я за добавяне на ново първенство --


break; 
 



case 2:




if(footballs){





fflush(stdin); //-- изчистване на буфера --




printf("\nВъведете първенство:");





scanf("%s",&name);





footballs=updateFootball(footballs,name); //-- извикване на ф-я за актуализация на данните на първенство --



}else printf("\nгрешка - базата данни е празна !");



break;



case 3:




if(footballs)




{





do{






fflush(stdin);






printf("\nВъведете брой зрители: ");






k=scanf("%d",&tv);






if ((!k) || (tv <= 0))






{ printf("\n грешка - невалидна стойност - въведете нова!!!"); k=0;}






else InfoFootball(footballs,tv); //-- извикваме ф-я за извеждане на информация за първенства по ТВ-аудитория --




}while(!k);




}




else printf("\nгрешка - базата данни е празна !");



break;



case 4:




if(footballs)




{





do {






fflush(stdin);






printf("\nВъведете брой отбори: ");






k = scanf("%d",&team);






if((!k) || (team <= 0))






{ printf("\nгрешка - невалидна стойност - въведете нова !"); k=0; }






else InfoFootball(footballs,team); //-- извикване на ф-я за извеждане на информация по площ




}while(!k);




}




else printf("\nгрешка - базата данни е празна !");



break;



case 5:




if(footballs)




{ 





fflush(stdin);





printf("\nВъведете име на файл:");





scanf("%s",check);





fp_out= fopen(check,"wb");






if(fp_out)






{






if(!(SaveToBinary(fp_out,footballs)))//-- извикване на ф-я за запис на данните в двоичен файл --





{ 







printf("\nданните са записани във файл <%s> успешно !",check);







if(fp_out) fclose(fp_out);






}





}else printf("\nгрешка - неуспешно създаване на файла !");




}else printf("\nгрешка - базата данни е празна !");



break; 



case 6:






fflush(stdin);





printf("\nВъведете име на файл:");





scanf("%s",check);





fp_in=fopen(check,"rb");





if(fp_in)





{






footballs=ReadBinary(fp_in,footballs); //-- извикване на ф-я за прочитане на данни от двоичен файл --





if(footballs) printf("\nданните са прочетени  успешно !");






if(fp_in) fclose(fp_in);





}





else printf("\nгрешка - неуспешно създаване на файла !");




break; 



}


}


while (mode != 7 );


if(footballs) footballs=del(footballs); //--- на излизане от програмата изтриваме списъка от паметта -----

return 0;

}

my_func.c
#include "my_func.h"
//---- Фунцкия за quicksort сортировка -----
int compare(void const *s1,void const *s2){

return ((*(struct node **)s1)->s.tv) < ((*(struct node **)s2)->s.tv);

}

//--- Функция за проверка за съвпадения с кода на въведените първенства----
struct node *CmpNumber(struct node *footballs,int number){


struct node *tmp=NULL;


for(tmp=footballs; tmp ;tmp=tmp->next)


{ 



if((tmp->s.number) == number) return tmp;


}

return NULL;

}

//---- Функция за добавяне на ново първенство в дин.списък от структури ---
struct node * addFootball(struct node *footballs) 

{


int flag=0,c,flag1=0,k,a;


int q;


char check[50];


struct node *tmp=NULL;


struct node *ind=NULL;


//-- заделяне на дин.памет за един елемент от списъка ---

tmp=(struct node *) malloc(sizeof(struct node));



if(!tmp) 



{




printf("\nгрешка при заделяне на паметта!\n");




return footballs;



}


system("cls"); //-- изчистване на екрана --

printf("<Въвеждане на данни за ново първенство>\n");


//-------- Въвеждане на уникален код ----------

do 


{



fflush(stdin); //-- изчистване на буфера ---


printf("\nНомер:");



k=scanf("%d",&a);



if((k) && (a>0)) 



{ 




flag=1;




if(! (ind=CmpNumber(footballs,a))) 




{





tmp->s.number=a; //-- добавяне на номера в структурата ---



}




else 




{





printf("\nвече съществува първенство с този код !\n");





printf("\nЖелаете ли да заместите съществуващото първенство с текущото на въвеждане?");





printf("\nВъведете '1'(за Да) или '2' (за Не):");







do






{







c=getch();







}







while((c!='1') && (c!='2'));







if(c=='1') 







{








flag1=1; 








flag=1;








free(tmp);








tmp=ind;








printf("\n");







}







else 







{








free(tmp); //---- освобождаване на паметта за текущута училище







printf("\n\nза връщане към основното меню - произволен клавиш..\n");








getch();








system("cls");  //-- изчисване на екрана







return footballs;







}




}



}



else printf("\nневалиден номер - въведете нов..."); 


}


while(!flag);


//---------- Въвеждане на име на първенството -----------------

flag=0;


do 


{



fflush(stdin);



printf("Име:");



gets(check);



if(!Check(check,0)) 



{




strcpy(tmp->s.name,check);




flag=1;



}



else printf("\nневалидно име - въведете ново...\n");


}


while(!flag);


//----------- Въвеждане на коефициент на първенството -------------------

do 


{



fflush(stdin);



printf("Коефициент на първенството:");



k=scanf("%d",&q);



if(q<=0) k=0;



if(k) tmp->s.koef=q;



else
printf("\nневалидна стойност - въведете нова...\n");


}


while(!k);


//----------- Въвеждане на брой професионални клубове -------------------

do 


{



fflush(stdin);



printf("Брой професионални клубове:");



k=scanf("%d",&tmp->s.team);



if((!k) || ((tmp->s.team) < 0)) 



{
printf("\nневалидна стойност - въведете нова...\n"); k=0; }


}


while(!k);


//--------------- Въвеждане на ТВ-аудитория -----------------

flag=0;


do 


{



fflush(stdin);



printf("ТВ-аудитория:");



k=scanf("%d", &tmp->s.tv);



if((!k) || ((tmp->s.tv) < 0))



{ printf("\nневалидна стойност - въведете нова...\n"); k=0;}


}


while(!k);


//--------------- Въвеждане на средна посещаемост на футболните срещи -----------------

flag=0;


do 


{



fflush(stdin);



printf("Средна посещаемост на срещите:");



k=scanf("%d", &tmp->s.sredno);



if((!k) || ((tmp->s.sredno) < 0))



{ printf("\nневалидна стойност - въведете нова...\n"); k=0;}


}


while(!k);


if(flag1!=1)


{



tmp->next=footballs; //--- записване на предходния елемент след 


footballs=tmp; //--------- новия елемент на добавяне...

}


printf("\n\nза връщане към основното меню - произволен клавиш..\n");


getch();


system("cls");

return footballs;

}

//------------- Функция за изтриване на първенство  ---------
struct node * deleteFootball(struct node *footballs,struct node *football)

{


struct node *tmp = NULL;


if(footballs == football) 


{



footballs = footballs->next;



free(football);


}


else 


{



for(tmp=footballs;  tmp ;tmp=tmp->next)



{




if(tmp->next == football) 




{





tmp->next=football->next;





free(football);




}



}


}

return footballs;

}

//--- Функция за актуализация на данните на първенство име ----
struct node *updateFootball(struct node *footballs,char name)

{


struct node *tmp = NULL;


int flag = 0,i,k;


int q;


char check[50];


if(tmp=CmpNumber(footballs,number))


{



system("cls");



printf("<Актуализация на данните за училище с номер <%d>\n",number);



//---------- Въвеждане на име на първенството -----------------


flag=0;



do 



{




for(i = 0;i < 50; i++) check[i] = '\0';




fflush(stdin);




printf("Име:");




gets(check);




if(!Check(check, 0)) 




{





strcpy(tmp->s.name, check);





flag = 1;




}




else printf("\nневалидно име - въведете ново...\n");



}



while(!flag);



//----------- Въвеждане на коефициент на първенството -------------------


do 



{




fflush(stdin);




printf("Коефициент на първенството:");




k=scanf("%d",&q);




if(q<=0) k=0;




if(k) tmp->s.koef=q;




else
printf("\nневалидна стойност - въведете нова...\n");



}



while(!k);



//----------- Въвеждане на брой професионални клубове -------------------


do 



{




fflush(stdin);




printf("Брой професионални клубове:");




k=scanf("%d",&tmp->s.team);




if((!k) || ((tmp->s.team) < 0)) 




{
printf("\nневалидна стойност - въведете нова...\n"); k=0; }



}



while(!k);



//--------------- Въвеждане на ТВ-аудитория -----------------


flag=0;



do 



{




fflush(stdin);




printf("ТВ-аудитория:");




k=scanf("%d", &tmp->s.tv);




if((!k) || ((tmp->s.tv) < 0))




{ printf("\nневалидна стойност - въведете нова...\n"); k=0;}



}



while(!k);



//--------------- Въвеждане на средна посещаемост на футболните срещи -----------------


flag=0;



do 



{




fflush(stdin);




printf("Средна посещаемост на срещите:");




k=scanf("%d", &tmp->s.sredno);




if((!k) || ((tmp->s.sredno) < 0))




{ printf("\nневалидна стойност - въведете нова...\n"); k=0;}



}



while(!flag);



if(tmp->s.team == 0)



{




printf("\nПървенството ще бъде изтрито от списъка поради липса на професионални отбори!!!");




footballs = deleteFootball(footballs,tmp);




printf("\n\nза връщане към основното меню - произволен клавиш..\n");




getch();




system("cls");



}


}


else printf("\nгрешка - няма съвпадение в списъка с номер <%d>",number);

return footballs;

}

//------- Функция за изтриване на дин.списък ----------
struct node *del(struct node *head)

{


struct node *tmp;


while(head)


{



tmp=head;



head=head->next;



free(tmp);


}


return NULL;

}

//--- Функция за организация на менюто ------------
int menu( char *t[])

{



int k,i=1;


char ch;


printf ("\n%s\n",t[0]);


while (t[i])  



printf("\n<%d> - %s", i,t[i++]);



printf ("\n\nИзбор:");


do 


{



ch=getch();



k=ch-'0';


}


while(k<=0 || k >i-1);


printf("%c\n",ch);


return k;

}

//--- Функция за извеждане на данни за първенства сортирани по ТВ-аудиторията --
void ShowSortFootball(struct node *footballs, int tv)

{


int cnt,a;


struct node *tmp=NULL;


struct node **Arr=NULL;


for(cnt=0,tmp=footballs;tmp;tmp=tmp->next) cnt++;  //--- преброяваме елементите в списъка

//----- заделяме памет за масива с който ще сортираме списъка ----

if(!(Arr=(struct node **) malloc(sizeof(struct node*) * cnt))) {





printf("\nнеуспешно сортиране - грешка при заделяне на памет\n");



}


//------ копираме елементите от списъка в масива -----

for(cnt=0,tmp=footballs; tmp; tmp=tmp->next) Arr[cnt++]=tmp;  


qsort((void *)Arr,cnt,sizeof(struct node*),compare); //----- сортираме масива с quicksort ---

system("cls");


printf("<Списък на първенствата>");


printf("\n|      Име        | Коефициент | Брой отбори | ТВ-аудитория |    Средна посещаемост    ");


printf("\n------------------------------------------------------------------------");


for(a=0; a < cnt ;a++)


{



printf("\n| %15s ",Arr[a]->s.name);



printf("| %5d ",Arr[a]->s.koef);



printf("| %11.2d ",Arr[a]->s.team);



printf("| %10d ",Arr[a]->s.tv);



printf("| %15d ",Arr[a]->s.sredno);


}


printf("\n\nЗа връщане към менюто - произволен клавиш !");


getch();


system("cls"); //--- изчистваме екрана ---

if(Arr) free(Arr); //--- на излизане от фукнцията освобождаваме паметта за масива ---- 
}

//--- Функция за извеждане на информация за всички училища с площ над избраната ---
void InfoFootball(struct node *footballs,int team)

{


struct node *tmp=NULL;


system("cls");


printf("<Списък на първенствата>");


printf("\n|      Име        | Коефициент | Брой отбори | ТВ-аудитория |    Средна посещаемост    ");


printf("\n-----------------------------------------------------------------------");


for(tmp=footballs; tmp;tmp=tmp->next) 


{



if(tmp->s.team > team)



{




printf("\n| %15s ",tmp->s.name);




printf("| %5d ",tmp->s.koef);




printf("| %11.2d ",tmp->s.team);




printf("| %10d ",tmp->s.tv);




printf("| %15d ",tmp->s.sredno);



}


}


printf("\n\nЗа връщане към менюто - произволен клавиш !");


getch();


system("cls"); //--- изчистваме екрана ---
}

//---- Функция за запис на данните в двоичен файл ---------
int SaveToBinary(FILE *fp,struct node *footballs)

{


int l;


struct node *tmp=NULL;


for(tmp=footballs; tmp; tmp = tmp->next)


{



l=fwrite(&(tmp->s),1,sizeof(Football),fp);




if (l != (sizeof(Football))) 




{ 





printf("\nгрешка - неуспешно записване на данните !");





return 1;




}


}


return 0;

}

//--- Функция за прочитане на данните от двоичен файл ----
struct node *ReadBinary(FILE *fp,struct node *footballs)

{


struct node *tmp=NULL;


int l;


rewind(fp);


while(!feof(fp))


{




tmp=(struct node*) malloc(sizeof(struct node));



if(!tmp)



{




printf("\nГрешка при заделяне на паметта !\n");




return footballs;




}



l=fread(&(tmp->s),1,sizeof(Football),fp);



if (l != (sizeof(Football))) 



{




free(tmp);




return footballs;



}



tmp->next=footballs;



footballs=tmp;


}


return footballs;

}
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