49. Обектен дизайн : принцип на верижната отговорност:

Принципът е , че според нуждите можем да добавяме различни класове и методи към интерфейса. Този модел ни позволява чрез минимален риск да добавяме реализации, от колкото  единичен клас да опише всички реализации.

	public class OrderProcessingModule
	{
		private IOrderHandler[] _handlers;
		public OrderProcessingModule()
	{
	_handlers = new IOrderHandler[]
		{
		 new InternationalOrderHandler(),
		 new SmallDomesticOrderHandler(),
		 new LargeDomesticOrderHandler(),
		};
	 }
