27.Полиморфични променливи.
Полиморфични са променливи, които държат обект и могат да държат повече от един
тип обект, подтип на типа на самата променлива.
Пример:
Animal a(…);
Cat b(…);
a=b; //Ще работи.
Така полиморфизъмът се запазва. Но такива обекти-променливи ще имат живот само до
края на блокът в който са били инстанцирани.
