
САА - Упражнение 1

Базови алгоритми
I. Линейни алгоритми
Изчисляване повърхността на триъгълник по формулата на Херон


#include "stdafx.h"

#include <iostream>

#include "math.h"

using namespace std;

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{


float a, b, c, p, s;


cout << "a = ";


cin >> a;


cout << "b = ";


cin >> b;


cout << "c = ";


cin >> c;


p = (a + b + c)/2;


s = sqrt(p*(p-a)*(p-b)*(p-c));


cout << "s = " << s << "\n";


return 0;

}
Програма за извеждане на цифрите на стотиците, десетиците и единиците на трицифрено естествено число

#include "stdafx.h"

#include <iostream>

using namespace std;

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{


int n;


cout << "n = ";


cin >> n;


cout << "100: " << n/100 << "\n";


cout << "10: " << (n/10)%10 << "\n";


cout << "1: " << n%10 << "\n";


return 0;

}
Програма за размяна на стойностите на две променливи (естествени числа) чрез умножение

#include "stdafx.h"

#include <iostream>

using namespace std;

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{


int a, b;


cout << "a = ";


cin >> a;


cout << "b = ";


cin >> b;


a = a*b;


b = a/b;


a = a/b;


cout << "a = " << a << "\n";


cout << "b = " << b << "\n";


return 0;

}
Програма за намиране на периметъра на триъгълник чрез използване на синусовата теорема [image: image1.png]




#include "stdafx.h"

#include <iostream>

#include "math.h"

using namespace std;

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{


float a, b, c, p, A, B, C;


cout << "c = ";


cin >> c;


cout << "A = ";


cin >> A;


cout << "B = ";


cin >> B;


C = 180 - A - B;


b = c*sin(B)/sin(C);


a = c*sin(A)/sin(C);


p = a + b + c;


cout << "p = " << p << "\n";


return 0;

}
II. Разклонени алгоритми
Програма за намиране на максимума на три числа
#include "stdafx.h"

#include <iostream>

using namespace std;

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{


int a, b, c, max;


cout << "a = ";


cin >> a;


cout << "b = ";


cin >> b;


cout << "c = ";


cin >> c;


if(a>b)



max = a;


else



max = b;


if(c>max)



max = c;


cout << "max = " << max << "\n";


return 0;

}
III. Циклични алгоритми 

Програма за изчисляване на факториел - n! = 1.2.3 ... n, за n цяло число и n>=0
#include "stdafx.h"

#include <iostream>

using namespace std;

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{


int n, i;


float fact;


cin >> n;


fact = 1;


for(i=1; i<=n; i++)



fact = fact*i;



cout << n << "! = " << fact << "\n";


return 0;

}

IV. Итерационни алгоритми
Програма за изчисляване на първото xn > 100 за рекурентната редица xn+1 = 2xn + 10, n = 0,1,…, x0 = 2. 
#include "stdafx.h"

#include <iostream>

using namespace std;

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{


int x;


x = 2;


do


{



x = 2*x + 10;


}


while(x<100);


cout << "x = " << x << "\n";


return 0;

}

