„Метод синектика”
(Метода се извършва върху ТО клавиатура)
Метода се прави с цел намирането на нов външен вид на клавиатура и други нейни функции, които да я направят по-практична и приложима, както и за предаването на по-добра естетика.
Главна функция на ТО-клавиатура е въвеждане на информация и управление на компютърни игри и програми. 
Модул  „пряка (биологична) аналогия”
1.Тьрси се нов вид клавиатура (уред за въвеждане на информация и управление на компютърни игри и програми)

2.Някои от формулировките са: информация, начин на въвеждане, управление
3. Задава се въпросът „Къде сред живата природа се среща решение на подобен проблем?”
4. За информация – сетивните органи на човека и животните; За начин на въвеждане – чрез изобразяване, чрез вкуса, чрез мириса, чрез допир; За управление – мозъка на човека и животните. 
5. Анализира се възможността по аналогия с живия обект да се намери решение на проблема – Клавиатура с подобрен начин на въвеждане на информацията (при затруднение на някоя дума, ще е възможна опция за гласово разпознаване на думата или когато гласово въведем някоя дума, като например – кола, къща, котка и т.н., на компютъра да се показват разлини картинки или снимки, или дори клипове с дадените предмети);
Клавиатура с подобрено управление (Вавеждаме текст и след няколко дена този текст ни потрябва, а неможем да го намерим. Затова тук идва и друга функция на клавиатурата да възпроизвежда действия извършвани примерно от преди седмица до дадения момент)

Извод: Чрез прилагане на природни явления върху ТО се взаимстват идеи,който спомагат за изработването на по-рационални и ефективни изделия, като по този начин се постига по-ефективноно деиствие и експлоатация на ТО клавиатура.
Модул „символна аналогия”
1. Търси се нов вид на ТО клавиатура.

2. Свойства
2.1. Клавиатурата е неизменна част, от която се нуждае компютъра. Тя се свързва с компютъра и се постава върху бюро, или ако е безжична то тогава е нужно само определено устройство. Състои се от платка, клавиши, три или повече диода.
2.2.(Платка) неподвижна, контактна
(Клавиши) квадратни, контролни
(Диоди) информативни
2.3.Неподвижна – неподвижност; контактна – контакт; квадратни – квадрат; контолни – контрол; информативни – информация; клавиши  - клавишни.

2.4. Контролна неподвижност;
Квадратен контакт;

Клавишна информация;

2.5. Контролна неподвижност – блокиране на клавишите при грено ваведена парола или много кратно натискане на едни и същи клашиши по едно и също време.

Контактни квадрати – когато натиснем някой от клавишите той се допира в контактния квадрат на платката и заедно с предаването на информацията светва и диод в различен цвят.

Клавишна информация – ще се прави диагностика на цялата клавиатура и ще предопреждав, когато клавиатурата има нуйда от почистване или подмяна на някой от клавишите.
3.Несъчетаеми признаци

1..Търсене на онв вид или допълнителни функции на ТО клавиатура.

3.1.(Някои признаци) лека, удобна, пластмасова.
3.2.Лека - тежка, удобна - неудобна,пластмасова – метална.
3.3.На тежката клавиатура се монтират хидравлични крачета, с които лесно може да регулираме полужението на клавиатурата
- удобна - неудобна
Формата на клавиатурата трябва да може да се нагажда според удобството на потребителя
- пластмасова – метална

 Цялата клавиатура 6те е метална с пластмасови украшения по клавишите
Модул „фантастична аналогия”

1.Търси Търсене на нов външен вид , нови функции или нов начин за реализация на настоящите функции.
2. Фантазия

2.1.Някои фантастични идей са:
Клавиатурата е създадена по Биотехнология. Когато някой постави ръце върху нея тя жнимателно захваща ръцете на човека и така прави връзка с мисълта на хората ние можем да я управляваме само с мисъл.
Звезди падащи от небето попадат на полюлея и огряват стаята със свойта светлина.

2.2. Ще се изгради скелета на клавиатурата, след което ще се прибави биологичното покритие. А за приемане на мисълта ще се използва изкуствен интелект със сензори за връзка с главния мозък на човека. (
3.Смесване на обекти
3.1. Вентилатор, аквариум, лампа
Вентиолатор-перки,ел.мотор, (чрез въртеливо движение на перките става пренасяне на въздуха)

Аквариум-стъкло, лепило
Лампа –  крушка, фасунка
(Клавиатура - вентилатор) – отгоре на клавиатурата са поставени няколко малки отвора, в които има малки вентилатори, които се активират при определен градус в стаят или чрез ръчна команда. 
(Клавиатура - аквариум) Клавиатурата е направена от стъкло и е пълна с вода и рибки. Платката е добре изолирана. А за да се хранят рибките специално е сложена специална тръбовидна инсталация.
(Клавиатура - лампа) На клавиатурата ще има сензори, които ще следят светлината. От двата края на клавиатурата ще има две нощни лампи, които ще се показва, когато сензорите усетят, че в стаят започва да става твърде тъмно.
4.Нереални параметри
Търси се нов външен вид или друга реализация на функция или допълнителна функция на ТО клавиатура.
4.1. Платка, клавиши, три или повече диода
4.2.Платка – правоъгълна; клавиши – квадратни; диоди – продълговат цилиндър
4.3.1. Платка – дължина – от 30см до 50см; дебелина – от 1мм до 2мм

Клавиши – 1х1х1


Диоди – диаметър – 0.5мм; дължина -1мм 

4.3.2.Невъзмогни размери

Платка – дължина – от 50см до1м; дебелина – от 5см до 10см


Клавиши – 4х1х1


Диоди – диаметър – 5см; дължина -20см

4.3.3. Търсене по аналогия или асоциация на решение на проблема като стойностите от т. 4.3.2 се считат за условни.
Решение на Проблема за ТО „Клавиатура”
1. Две или повече клавиатури свързани помежду си. Двете клавиатури ще са с различни азбуки. Например може да се добави и клавиатура с Българския стандарт на писане.

2. Екстравагантна подредба на клавишите по поръчка, за по-комфортно разположение на ръката върху клавиатурата.
3. По края на клавиатурата да са добавени диоди за украса или са поставени под бутоните(ако са прозрачни).
